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Crearea videoclipurilor bilingve

Aceasta este o prezentare generala din 5 pasi a procesului de creare a propriilor dvs. videoclipuri
bilingve. Aceste videoclipuri sunt concepute pentru utilizarea cu cele patru ecrane de proiectie ale
spatiului captivant ROMtels sau pot fi utilizate ca videoclipuri autonome.

n aceste instructiuni se pleacd de la premisa c3 aveti o experienta limitat3 sau inexistentd in
domeniul editarii video si ca utilizati Windows MoveMaker ca software de baza pentru editarea
video. Sunt disponibile si alte programe de editare video, iar programele mai avansate de editare
video pot oferi si alte modalitati de a realiza videoclipuri bilingve.

1. Colectati imagini si videoclipuri

2. Tnregistrati fisiere audio

3. Utilizati Windows MovieMaker pentru editarea imaginilor si a videoclipurilor sub forma unui
singur videoclip si addugati fisierele audio

4. Exportati videoclipul ,,pentru computer” sub forma unui fisier video .MP4

5. Redati videoclipul utilizand un program de redare video precum VLC Media Player.

1. Colectati imagini si videoclipuri

Nu uitati sa va notati provenienta acestora si permisiunile acordate de creatorii videoclipurilor
privind utilizarea: fara drepturi de autor sau cu licenta Creative Commons. Asigurati-va ca imaginile si
videoclipurile sunt de cea mai Tnalta calitate posibila, astfel incat sa nu apara granulate pe ecran:
daca acestea sunt afisate cu claritate pe ecranul complet al computerului, ar trebui sa fie clare atunci
cand sunt redate la dimensiunea maxima a ecranului de proiectie. Un tabel precum cel de mai jos
poate contribui la pastrarea evidentei surselor/permisiunilor si poate fi utilizat ca fisd de index atunci
cand planificati imaginile sau videoclipurile de care aveti nevoie.
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n aceastd etapd, daca trebuie s3 ajustati imaginile trebuie s3 utilizati un program separat de editare
a imaginilor (de ex., Photoshop) inainte de a adauga imaginea la cronograma videoclipului. Daca
doriti sa utilizati caractere animate, utilizati un program separat de animatie (de ex., GoAnimate)
inainte de a adauga aceste fisiere video animate la cronograma videoclipului. MovieMaker permite
ajustarea sau repetarea videoclipurilor sau setarea duratei de persistenta a unei imagini pe ecran,
dar nu permite editarea continutului fiecarui videoclip.

2. Inregistrati fisierele audio ale versiunilor in limbile engleza si roma (sau in alte limbi) ale
scriptului. Fiecare propozitie sau secventa scurta de propozitii trebuie sa constituie un fisier audio
separat.

2a Pregatire

Descarcati scripturile personajelor sub forma unui document Word sau scrieti propriul dvs.
script de personaj. Imprimati fisierul si utilizati-l cu traducatorul/parintii la sediul dvs. pentru
a exersa versiunea in a doua limba a fiecarei propozitii pe o rosteste personajul.
Asigurati-va ca toate fisierele dvs. video si imagine sunt salvate intr-un singur folder, pentru
comoditate.

Asigurati-va ca in computer este instalat Windows Movie Maker sau un alt software similar.
Asigurati-va ca dispuneti de un dispozitiv modern de inregistrare audio (dictafon).

2b Inregistrare

Porniti dictafonul. Asigurati-va ca este setat sa inregistreze ca fisiere audio MP3.
nregistrati fiecare linie de dialog sub forma unui fisier MP3 separat. Pentru modelul nostru
de dispozitiv de inregistrare audio (Roland Edirol R-09HR), apasati o data pe butonul de
inregistrare pentru a deschide o inregistrare noua, apoi a doua oara pentru a inregistra.
Apadsati pe butonul de oprire pentru a incheia inregistrarea. Repetati acesti pasi pentru
fiecare linie de dialog.

Este esential sa inregistrati liniile de dialog in ordine si sa rostiti numarul liniei la inceputul
fiecarei inregistrari (de exemplu, ,,Numé&rul unu. [PAUZA] Bun3 ziua, numele meu este Adapa
si sunt stapanul acestei case”). Este esential sa transferati fisierele audio ale fiecarei
inregistrari intr-un folder nou din computerul dvs. si sa denumiti folderul respectiv dupa
personajul al carui dialog este tradus. Toate acestea vor face posibild combinarea
inregistrarilor audio in ordinea corecta in videoclipul corect, chiar daca nu vorbiti limba
traducatorului/a parintilor.

3. Utilizati Windows MovieMaker pentru editarea imaginilor si a videoclipurilor sub forma unui
singur videoclip si adaugati fisierele audio

a.
b.

Deschideti un proiect nou in Windows Movie Maker.

Veti vedea playerul video in stanga ecranului, iar cronologia video in dreapta ecranului.
Faceti clic si glisati linia centrala pentru a stabili daca playerul video sau cronograma video
ocupad mai mult spatiu pe ecran.
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c. Utilizati instrumentul de zoom din coltul din dreapta jos al ecranului pentru a mari cat mai
mult posibil cronograma videoclipului.

d. Adaugati fisiere video si imagini la zona cronogramei (glisati si plasati sau incarcati). Salvati
aceasta ca fisier proiect si nu uitati sa salvati la fiecare cateva minute, pentru a nu pierde
ce ati lucrat.

e. 1n cronograma videoclipului veti vedea o diagrama de forma de und& audio in partea de sus
a capturilor de ecran ale videoclipului. Varfurile formei de unda audio indica momentul cand
exista sunet. Linia de baza plata a formei de unda audio indica perioadele de liniste; micile

varfuri indica zgomotele de fond. Puteti decide dac
clipurile video gasite.

sa pastrati sau sa anulati sunetul |

f. Pentru aincepe sa adaugati doua limbi audio, faceti clic pe ,,Add music” (Adaugare muzica) si
»Add music from PC” (Adaugare muzica din PC) si ,,Add music...” (Adaugati muzica...).

Video Tools | TEE) = | My Movie - Movie Maker Video Tools ‘MusicTuols‘
Project View Edit EV Home Animations Visual Effects Project View Edit Options
& Tite =l C‘:\) i Fadein: [None . | {5 Setstarttime | Starttme: 16535 3
) B O el dqharration ~ [iZ)| Caption ‘. H MV o ‘ - % Set start point | Start point: |1.97s s
ol photos music~ [ Snajlsfib 4] Credits - | [ L s R IR 2 ot end point | End pein |5.74s :
Audio Editing

g. Exista mai multe posibilitati de a va asigura ca doua limbi sunt addugate in ordinea corecta:
e  FIE: Accesati fisierul cu Tnregistrarile audio ale acestui personaj. Utilizati Ctrl+A
pentru a selecta toate inregistrarile audio pentru acest personaj in prima limba.
Faceti clic pe ,Open” (Deschidere) pentru a le adduga pe toate la videoclipul
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personajului, in aceeasi ordine in care au fost inregistrate. Bara albastra de sarcini se
va transforma in bara de sarcini Music Tools (Instrumente muzica). Aceste
inregistrari audio se afla acum in cronograma videoclipului si sunt in ordinea corecta.
Repetati acest proces pentru a adduga toate inregistrarile acestui personaj in a doua
limba. Glisati si plasati inregistrarile pentru a le reordona: Limba 1 nregistrarea 1,
Limba 2 Tnregistrarea 1, L112, L212 etc.

e SAU: faceti clic pentru a adduga Limba 1 inregistrarea 1, apoi faceti clic pentru a
adduga Limba 2 Tnregistrarea 1, apoi faceti clic pentru L112, apoi faceti clic pentru
L212. Aceastd metodd necesitd mai multe clicuri.

e SAU: Adaugati toate inregistrarile din limba 1, 1dsand spatii mari dupa fiecare
inregistrare audio. Finalizati si exportati videoclipul. Apoi, deschideti acest videoclip
exportat in MovieMaker si addugati inregistrarile din limba 2 in spatiile libere.
Aceasta optiune NU este recomandata, deoarece reduce calitatea videoclipului (va
avea un aspect granulat pe ecran) si diminueaza controlul asupra duratei pauzelor
dintre inregistrarile audio. Cu toate acestea, pot exista si alte motive care sa justifice
aceastd optiune pentru necesitatile proprii.

NOTA: aceastd forma de unda pentru a doua coloand sonor3 este colorats cu verde de
Windows Movie Maker, deoarece este o inregistrare de Tnalt3 calitate. Inregistrarile de
calitate medie sunt colorate in portocaliu. inregistrarile de culoare rosie sunt de calitate prea
slaba pentru a fi utilizate.

[ © = | MyMovie - Move Maker Woric oo . ——
Home  AnimMions  VisuslEffeds  Projed  View | Options )

@ s o -

Music g Fage out: Mone
voiume &

.. 5 T s s

—

& s fFs s Fo Fé Fé Fo o To Te o To Té Fs i

T Ta T o To To To T Fa Ta Ta T8 Fa 5 Fa Tay

h. Va trebui sa eliminati numerele de propozitii si zgomotul de fond de la Tnceputul si sfarsitul
fiecarei inregistrari audio. Pentru aceasta, deplasati cursorul imediat anterior varfului formei
de unda audio si faceti clic pe ,Split” (Divizare) in bara albastra de sarcini. Apoi, faceti clic pe
»,Remove” (Eliminare) pentru a elimina sectiunea plata a inregistrarii audio pe care doritisa o
stergeti. Repetati procedeul la sfarsitul fiecarei inregistrari audio, dupa varful formei de
unda. Ascultati fiecare inregistrare, pentru a va asigura ca operatia de eliminare s-a efectuat
Cu precizie.
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i. Glisati fiecare fisier audio pentru a va asigura ca exista liniste (spatiu liber) intre propozitii.
Lasati cateva secunde intre fisierul din limba 1 si cel din limba 2 in fiecare pereche. Lasati o
perioada de liniste ceva mai lunga (circa 4 secunde) intre perechi. Aceasta are rolul de a oferi
copiilor timp sa discute despre cele vazute si auzite, dar si a de oferi profesorului timpul sa
intrerupa redarea intre propozitii. Tn cazul in care copiii trebuie sd se concentreze asupra
videoclipului, puteti opta sa lasati o perioada mai lunga de liniste intre perechi.

Home  Animations  VisualENeds  Propa  View | E® || Optoms
Gsestattme |santme 16535 T

I Setstatpoint | Stortpaink 1575 %

Music e || So |

hic Jf Fade oit [Nor < setendpoint | Enapont: 3745

1657031925 [R

>

o Vraa"lf&f‘lr'&:v&\:r&ﬂ?&:r&ﬂ:&ﬂ?&?wﬁ;ﬂ'* Ta Fa Ta Ta
T

j.  Candinregistrarea va satisface, asigurati-va ca ati salvat-o sub forma unui fisier de proiect.
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4. Exportati videoclipul ,,pentru computer” sub forma unui fisier video .mp4

Din fisierul de proiect MovieMaker, faceti clic pe pictograma fisierului in partea din stanga sus a
barei albastre de sarcini. Accesati ,Save movie” (Salvare film) si ,,For computer” (Pentru computer).
Atribuiti un nume videoclipului bilingv cu personaje, de exemplu Temal_SefPompieriStart_Roma, si
salvati-l sub forma unui fisier video .MP4 (MPEG-4). Optiunea For computer (Pentru computer)
confera fisierului o calitate suficient de Tnalta astfel incat videoclipurile sa apara clar si fara granulatii
pe ecranele de proiectie, dar nu atat de Thalta incat computerul sa aiba probleme la redarea
fisierelor video de mari dimensiuni.

5. Redati videoclipul utilizind un program de redare video precum VLC Media Player.

Acum, puteti reda videoclipul bilingv cu personaje fie sub forma unui videoclip autonom, fie in cadrul
sistemului ROMtels.

Informatii suplimentare
Daca realizati videoclipuri destinate utilizarii cu cele patru ecrane de proiectie ale spatiului ROMtels:

e incepeti cu videoclipul principal (ecranul B in tabelul de mai jos): acesta este principala
coloana sonora pe care o vor asculta copiii

e utilizati durata totala de rulare a videoclipului principal ca ghid atunci cand realizati
videoclipurile pentru ecranele A, Csi D. Sau puteti utiliza o copie a aceluiasi videoclip
principal de pe ecranul B, dar reduceti sunetul la minimum

e Fisierul playlist.txt din computer (consultati ghidul de utilizare separat) va ofera optiunea sa
redati sunetul de la videoclipul principal (ecranul B) si de pe inca un ecran. Temal si Tema2
utilizeaza videoclipul de pe ecranul B pentru a reda sunetul in limbile englezd/roma,
respectiv unul dintre celelalte videoclipuri pentru redarea sunetelor de fond (de exemplu,
pocniturile lemnelor pe foc sau ciripitul pasarilor). Nu trebuie sa includeti sunete de fond.
Puteti alege orice ecran ca ecran principal: aceste instructiuni se refera la ecranul B ca la
ecranul principal pe tot parcursul documentului, pentru consecventa.

S | A B C D Descriere si actiuni pentru
e | Ecranul din stanga Fata - ecranul Ecranul din dreapta Ecranul din spate profesori

ct personajului

iu

n

e

17 Matusa Tereza apare pe

ecran. Ea spune copiilor sa
deschida un cadou intr-o
cutie: I-a gasit ingropat in
* | nisip si are nevoie de
Majutorul lor pentru a afla
1. ceeste
2. cuii-aapartinut
3. careeraviata
oamenilor din
Bagdadul antic.
Apoi, ea le spune copiilor ca
o vor vizita in Bagdad.
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Exercitiu pe hdrtie -
completati formularul de
vizd
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ROMtels

***Language for Dignity: Oradea conference 26-27 Oct 2016***

Languages for Learning: Newcastle conference 10-11 Nov 2016***

ROMtels improves both how children learn and their sense of belonging. This benefits children, families, and teachers as part of the
whole school community, and the wider social community.

ROMtels uses technology to support multilingual enquiry-based learning for groups of children. Our software helps teachers customise
what children see and hear, so children can access the same information in multiple languages. Children are encouraged totalkina
natural mix of their home language(s) and English to support their learning.

ROMtelsis an Erasmus+ project that beganin 2014. Project outputs will be delivered in 2017.
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In ROMtels enquiries
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ROMetels technology is new.
Find out more about the
software and hardware
packages we're developing
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Crearea videoclipurilor bilingve

http://research.ncl.ac.uk/romtels/resources/
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Contactati-ne

Language for Dignity conference 26-
27 Oct 2016

Conferinta Language for Dignity 26-27
oct. 2016

Languages for Learning Newcastle
conference 10— 11 Nov 2016

Conferinta Languages for Learning
Newcastle 10— 11 nov. 2016

ROMtels improves both how children
learn and their sense of belonging.
This benefits children, families and
teacher as part of the whole school
community and the wider social
community.

ROMtels imbunatateste atat modul
de invatare a copiilor, cat si
sentimentul de apartenenta al
acestora. Aceasta este in avantajul
copiilor, al familiilor si al profesorului,
ca parte a comunitatii sociale si a
comunitatii sociale mai ample.

ROMtels uses technology to support
multilingual enquiry-based learning
for groups of children. Our software
helps teachers customise what
children see and hear, so our children
can access the same information in
multiple languages. Children are
encouraged to talk in a natural mix of
their home languages(s) and English
to support their learning.

ROMtels utilizeaza tehnologia pentru
a sustine invatarea bazata pe teme
multiple pentru grupuri de copii.
Software-ul nostru ajuta profesorii sa
personalizeze ceea ce percep copiii
prin auz si vaz, pentru a permite
copiilor nostri sa acceseze aceleasi
informatii in mai multe limbi. Copiii
sunt incurajati sa vorbeasca intr-un
amestec natural format din limba
materna si limba engleza, pentru a
facilita procesul de invatare.

ROMtels is an Erasmus+ prject that
began in 2014. Project outputs will be
delivered in 2017.

ROMtels este un proiect Erasmus+
initiat in 2014. Rezultatele proiectului
vor fi prezentate tn 2017.

ROMtels’” translanguaging approach is
a natural and innovative way to
support high quality teaching and
learning. Read more about
translanguaging and our dual
language approach.

Abordarea translingvistica a
proiectului ROMtels constituie o
modalitate noua, inovatoare, de a
sustine un proces de predare si de
invatare de inalta calitate. Cititi mai
multe despre translingvism si metoda
noastra bilingva.

In Romtels enquiries children work in
groups to discuss and solve problems.
Find out more about enquiries.

Tn cadrul temelor ROMtels, copiii
lucreaza in grup pentru a discuta si
rezolva probleme.

Aflati mai multe despre teme.

Romtels technology is new.

Tehnologia ROMtels este noua.

Crearea videoclipurilor bilingve

http://research.ncl.ac.uk/romtels/resources/
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Find out more about the software Aflati mai multe despre

and hardware we’re developing. componentele software si hardware
pe care le realizam.

Our first enquiries are with Arthur’s Primele noastre teme au fost

Hill Federation of primary schools in realizate in colaborare cu Federatia
Newcastle, focusing on Roma children | scolilor gimnaziale Arthur Hill din
and families. Read more about the Newcastle, axate pe copiii si familiile
communities we’re working with. de romi. Cititi mai multe despre
comunitatile cu care lucram.

Pentru a descarca acest ghid si alte ghiduri ROMtels, vizitati pagina de resurse
de pe site-ul nostru web http://research.ncl.ac.uk/romtels/resources/

Crearea videoclipurilor bilingve http://research.ncl.ac.uk/romtels/resources/
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